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Η µουσική αυξάνει το δείκτη
νοηµοσύνης των παιδιών
�ΑΥΤΟ που λέω πάντα στους 
γονείς είναι ότι δεν παλεύου-
µε για την αυριανή µέρα, τη 
συναυλία ή το διαγώνισµα. Ο 
πραγµατικός στόχος είναι να 
δηµιουργήσουµε αυτόνοµους 
και υγιείς ενήλικες. Σε αυτό, η 
συµβολή της µουσικής παιδείας 
είναι συγκλονιστική», λέει στον 
«Ε.Τ.» ο κ. Μιχάλης Πατσέας, δι-
ευθυντής του ωδείου Κόνταλυ. 
Οι επιπτώσεις της οικονοµικής 
κρίσης δεν αποτελούν πλέον 
µόνο πρόβληµα των ενηλίκων, 
αλλά και της νέας γενιάς. Οι 
ευεργετικές ιδιότητες της µου-
σικής έχουν κεντρίσει πολλές 
φορές το ενδιαφέρον επιστη-
µόνων από όλο τον κόσµο, που 
προσπαθούν να ανακαλύψουν 
τους λόγους για τους οποίους 
οι µελωδίες µπορούν να βελτι-
ώσουν όχι µόνο την ψυχολογία, 
αλλά και τη σωµατική υγεία των 
ανθρώπων. Πρόσφατα µελετη-
τές από το Ισραήλ ασχολήθηκαν 
για άλλη µια φορά µε το «φαι-
νόµενο» Μότσαρτ. Η έρευνά 
τους απέδειξε ότι τα βρέφη που 
έρχονται πρόωρα στον κόσµο 
µεγαλώνουν πιο γρήγορα από 
τα υπόλοιπα όταν ακούνε για 
µερικές ώρες την ηµέρα τις συµ-
φωνίες του µεγάλου συνθέτη. 

Σύνδεσµος
«Η µουσική έχει τον τρόπο να 
γεφυρώνει πολλές δεξιότητες 
και ικανότητες µέσα στον αν-
θρώπινο εγκέφαλο. Αποτελεί 
ένα νευρολογικό σύνδεσµο 
µεταξύ της γλωσσικής ευφυ-
ΐας, της µαθηµατικής λογικής 
και της αισθητικής. ∆ηµιουργεί 
διάφορους δίαυλους επικοινω-
νίας ανάµεσά τους, µε ιδιαίτερα 
ευχάριστο τρόπο», αναφέρει ο 
κ. Πατσέας και συµπληρώνει: 
«Η µουσική δίνει στα παιδιά τη 
δυνατότητα µιας εναλλακτικής 
δηµιουργικής λύσης για να περ-
νάνε τον ελεύθερό τους χρόνο. 
Για παράδειγµα, αντί να βλέπουν 
τηλεόραση, να παίζουν ένα µου-

σικό όργανο». Πολλοί µουσικοί 
αναφέρουν ότι η ενασχόλησή 
τους µε τη συγκεκριµένη τέχνη 
από µικρή ηλικία τούς βοήθησε 
να ωριµάσουν και να διαµορ-
φώσουν την προσωπικότητά 
τους. «∆ιδάσκει µε ευχάριστο 
τρόπο στο παιδί να οργανώνει 
το χρόνο του. Η σωστή µουσική 
παιδεία τού δίνει τη δυνατότητα 
να αρχίσει να αναζητά το ωραίο 
και να διαµορφώνει αίσθηση για 
το τι είναι ωραίο», λέει χαρακτη-
ριστικά ο κ. Πατσέας, ο οποίος 
αναφέρει ότι έχει παρατηρήσει 
πολλές φορές διαφορές στο χα-
ρακτήρα των µαθητών του. «Εχω 
παλιούς µαθητές, ενήλικους πια, 
µε δικές τους οικογένειες, που 
έρχονται και µου λένε για το 
πόσο ευεργετικά ήταν τα χρό-
νια στο ωδείο για τη ζωή τους», 
σηµειώνει χαρακτηριστικά. 

Γνώµες
Ορισµένοι γονείς πιστεύουν ότι 
τα παιδιά τους δεν πρέπει να 
αφιερώνουν πολύ χρόνο στη 
µουσική τους παιδεία, αλλά 
να δίνουν µεγαλύτερη βάση 
στο σχολείο και τα µαθήµατά 
τους. Στην πραγµατικότητα, 
όµως, επιστηµονικές έρευνες 
έχουν δείξει ότι η εκµάθηση 
ενός µουσικού οργάνου είναι 
εξαιρετικά ωφέλιµη για τους 
λιλιπούτειους γιατί βελτιώνει τη 
µνήµη και τη νοηµοσύνη τους! 
Μελέτη που πραγµατοποιήθηκε 
από ερευνητές του Ινστιτούτου 
Εκπαίδευσης του Πανεπιστηµί-
ου του Λονδίνου απέδειξε ότι η 
εκµάθηση ενός µουσικού οργά-
νου ενδυναµώνει την αριστερή 
πλευρά του εγκεφάλου, βελτιώ-
νοντας τη µνηµονική ικανότητα 
ενός µαθητή κατά περίπου 20%. 
Ταυτόχρονα, οι ερευνητές διαπί-
στωσαν ότι µε το πέρασµα του 
χρόνου τα µαθήµατα µουσικής 
αύξησαν αισθητά το δείκτη νο-
ηµοσύνης των παιδιών και µάλι-
στα κατά περίπου 7 µονάδες! 

ΕΛΕΝΗ ΒΕΡΓΟΥ
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Η µουσική φάρµακο
για τη νέα γενιά!

Μερικά από
τα εκθέµατα

1623
Ο Βίλχελµ Σικάρντ κατασκευάζει την 
πρώτη µηχανική αριθµοµηχανή και 
γίνεται ο «πατέρας» της εποχής των 
υπολογιστών. Ο φίλος του, Γιόχαν 
Κέπλερ, χρησιµοποίησε την εφεύρεση 
αυτή δεόντως στα αστρονοµικά του 
πειράµατα.

1645
Ο Γάλλος µαθηµατι-
κός Μπλεζ Πασκάλ 
κατασκευάζει την Πα-
σκαλίνα, την πρώτη 
αληθινή υπολογιστική 
µηχανή.

1890
Η µηχανή του Αµερικανού Χέρµαν 
Χόλεριθ ονοµάστηκε «Ταξινοµέας 
Καταγραφής» και αποτέλεσε την 
απαρχή για τη δηµιουργία µιας από 
τις µεγαλύτερες εταιρίες ηλεκτρο-
νικών υπολογιστών, της IBM. 

έχουµε και µια… πρωινή εργασία». 
Αλλά και οι δυσκολίες είναι φυσικά 
αρκετές, εφόσον, για να αναγνωρι-
στεί ως οργανισµός, το µουσείο θα 
πρέπει να πάρει αρκετές εγκρίσεις 
από φορείς και υπουργεία. 

Οπως υποστηρίζει ο υπεύθυνος 
του Μουσείου Πληροφορικής, «η 
σηµαντικότερη από τις δυσκολίες 
που αντιµετωπίζουµε είναι η ίδια 
η έγκριση για τη δηµιουργία του 
µουσείου. Εχουµε ήδη πάρει την 
έγκριση από το υπουργείο Παιδείας 
και τώρα αναµένουµε το υπουργείο 
Πολιτισµού. Ετσι λοιπόν αρχικά θέ-
λουµε να αποκτήσουµε υπόσταση 
ως οργανισµός και µετά όλα τα 
άλλα… θα έρθουν».  

Οι στόχοι
Πέρα από το να διδάξει κατά κά-
ποιο τρόπο την ιστορία της Πλη-
ροφορικής και την εξέλιξή της µε 
την πάροδο των ετών, το µουσείο 
στοχεύει και στο να αυξήσει το ενδι-
αφέρον των νέων κυρίως πάνω στο 
αντικείµενο. «Θα προσπαθήσουµε 
να είναι διαδραστικό», υποστηρίζει 

ο κ. Τσεκούρας «κι αυτό γιατί θέ-
λουµε οι επισκέπτες και ιδιαίτερα οι 
νέοι να µπορούν όχι µόνο να δουν, 
αλλά να ζήσουν την ιστορία της 
Πληροφορικής. Για παράδειγµα, θα 
µπορέσουν να παίξουν Pac Man σε 
έναν υπολογιστή Amiga της δεκα-
ετίας του ογδόντα, αλλά και σε ένα 
σύγχρονο ηλεκτρονικό υπολογιστή 
µε εξελιγµένες κάρτες γραφικών και 
ήχου, έτσι ώστε να µπορέσουν να 
αντιληφθούν στην πράξη τη διαφο-
ρά. Στόχος µας είναι να µάθουν οι 
επισκέπτες του µουσείου την ιστο-
ρία της Πληροφορικής, αλλά να µη… 
βαρεθούν στην πορεία». 

Ετσι, λοιπόν, «απευθύνεται σε 
όλους όσοι ενδιαφέρονται να µά-
θουν το πώς εξελίχθηκε ο τοµέ-
ας της Πληροφορικής τόσο στην 
Ελλάδα όσο φυσικά και στο εξω-
τερικό, καθώς και να γνωρίσουν 
πώς φτάσαµε στα επιτεύγµατα 
της σύγχρονης τεχνολογίας». Γιατί 
άλλωστε, πριν από το iPad υπήρξε 
ο Amiga και πριν από τη Nokia ο 
Commodore. Χωρίς τους δεύτερους 
δεν θα υπήρχαν οι πρώτοι. ■

1946 – 1956
Η πρώτη γενιά υπολογιστών: Για τις ανάγκες της µεταπολεµι-
κής Αµερικής δηµιουργήθηκε ένα τεράστιο µηχάνηµα που χρη-
σιµοποιούσε λυχνίες κατασκευασµένες από τον Λι ντε Φορέ. 
Ηταν ο πρώτος ηλεκτρονικός υπολογιστής και επονοµάστηκε 
Eniac. Ο υπολογιστής ήταν τεράστιος σε µέγεθος, αφού 
καταλάµβανε έναν ολόκληρο όροφο, ενώ ειδικοί επιστήµονες 
έπρεπε τον ελέγχουν νυχθηµερόν προκειµένου να λειτουργεί 
οµαλά.

1956 – 1963
Η δεύτερη γενιά υπολογιστών: Οι λυχνίες αντικαθίστανται 
από τρανζίστορ και το 1956 κατασκευάζεται στο Τεχνολογικό 
Ινστιτούτο της Μασαχουσέτης (MIT) ο πρώτος υπολογιστής 
του είδους. 

1964 – 1971
Η τρίτη γενιά υπολογιστών: Κατασκευάζεται το πρώτο ολο-
κληρωµένο κύκλωµα από τον Τζακ Κίλµπι της εταιρίας Texas 
Instruments. Το δηµιούργηµά του επιτρέπει στους επιστήµο-
νες να κατασκευάσουν τόσο µικρούς υπολογιστές, ώστε να 
µπορούν ακόµη και να… µεταφερθούν.

1971 – 2010
Η τέταρτη γενιά υπολογιστών: Οι σύγχρονοι υπολογιστές µε τις 
εξελιγµένες κάρτες γραφικών και ήχου, τους επεξεργαστές, τη 
δική τους µνήµη και το ∆ιαδίκτυο ανήκουν στην τέταρτη γενιά.

Η... οδύσσεια των κοµπιούτερ

Στόχος µας είναι να 
µάθουν οι επισκέπτες 
του µουσείου 
την ιστορία της 
Πληροφορικής, αλλά 
να µη… βαρεθούν 
στην πορεία
ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΤΣΕΚΟΥΡΑΣ
ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΤΟΥ ΜΟΥΣΕΙΟΥ
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ

Sinclair QL: Μπορεί η εµπο-
ρική του πορεία να µην ήταν 
η αναµενόµενη λόγω κατα-
σκευαστικών προβληµάτων, 
για την εποχή του όµως, στις 
αρχές δηλαδή της δεκαετίας 
του ογδόντα, υπήρξε ο καλύ-
τερος, στα χαρτιά τουλάχι-
στον, υπολογιστής. Μία από 
τις καινοτοµίες του υπήρξε και 
το γεγονός ότι σε αυτόν γρά-
φτηκαν οι πρώτοι ελληνικοί 
χαρακτήρες.
Υπολογιστής Atari 1040 ST: 
Κυκλοφόρησε το 1987 και 
αποτελεί ιδιαιτέρως γνωστό 
υπολογιστή, κυρίως εξαιτίας 
της εταιρίας, η οποία από το 
1984 και µετά επικέντρωσε 
την προσοχή και την παρα-
γωγή της κυρίως σε βιντεο-
παιχνίδια. 
Commodore Amiga 2000: 
Κυκλοφόρησε το 1986 και 
έγινε δεκτός µε ενθουσιασµό 
από το κοινό. Η εταιρία πάντως 
πτώχευσε το 1994 και την εξα-
γόρασε η γερµανική Escom.


